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■ レベルアップでおぼえられるわざ
Lv. わざ タイプ 分類 威力 命中率 PP 範囲
－ たいあたり ノーマル ぶつり 40 100 35 通常
－ ダブルアタック ノーマル ぶつり 35 90 10 通常
－ きあいだめ ノーマル へんか ─ ─ 30 自分
－ りゅうのいぶき ドラゴン とくしゅ 60 100 20 通常
－ かみつく あく ぶつり 60 100 25 通常
12 ほえる ノーマル へんか ─ ─ 20 通常
16 ダメおし あく ぶつり 60 100 10 通常
20 ずつき ノーマル ぶつり 70 100 15 通常
24 ふるいたてる ノーマル へんか ─ ─ 30 自分
28 たたきつける ノーマル ぶつり 80 75 20 通常
32 かみくだく あく ぶつり 80 100 15 通常
36 こわいかお ノーマル へんか ─ 100 10 通常
40 りゅうのはどう ドラゴン とくしゅ 85 100 10 通常
44 のしかかり ノーマル ぶつり 85 100 15 通常
48 ハイパーボイス ノーマル とくしゅ 90 100 10 相手複数
54 ドラゴンダイブ ドラゴン ぶつり 100 75 10 通常
60 わるだくみ あく へんか ─ ─ 20 自分
66 げきりん ドラゴン ぶつり 120 100 10 相手ランダム1匹

■ 進
しん

化
か

したときにおぼえられるわざ
わざ タイプ 分類 威力 命中率 PP 範囲

■ わざマシンでおぼえられるわざ
No. わざ タイプ 分類 威力 命中率 PP 範囲
14 でんじは でんき へんか ─ 90 20 通常
16 いやなおと ノーマル へんか ─ 85 40 通常
21 ねむる エスパー へんか ─ ─ 10 自分

No. わざ タイプ 分類 威力 命中率 PP 範囲
23 どろぼう あく ぶつり 60 100 25 通常
24 いびき ノーマル とくしゅ 50 100 15 通常
25 まもる ノーマル へんか ─ ─ 10 自分
26 こわいかお ノーマル へんか ─ 100 10 通常
31 メロメロ ノーマル へんか ─ 100 15 通常
33 あまごい みず へんか ─ ─ 5 相手・味方場
34 にほんばれ ほのお へんか ─ ─ 5 相手・味方場
37 ふくろだたき あく ぶつり ─ 100 10 通常
39 からげんき ノーマル ぶつり 70 100 20 通常
41 てだすけ ノーマル へんか ─ ─ 20 味方1匹
58 ダメおし あく ぶつり 60 100 10 通常
66 かみなりのキバ でんき ぶつり 65 95 15 通常
67 こおりのキバ こおり ぶつり 65 95 15 通常
68 ほのおのキバ ほのお ぶつり 65 95 15 通常
76 りんしょう ノーマル とくしゅ 60 100 15 通常

■ わざレコードでおぼえられるわざ
No. わざ タイプ 分類 威力 命中率 PP 範囲
01 のしかかり ノーマル ぶつり 85 100 15 通常
13 きあいだめ ノーマル へんか ─ ─ 30 自分
20 みがわり ノーマル へんか ─ ─ 10 自分
24 げきりん ドラゴン ぶつり 120 100 10 相手ランダム1匹
26 こらえる ノーマル へんか ─ ─ 10 自分
27 ねごと ノーマル へんか ─ ─ 10 自分
32 かみくだく あく ぶつり 80 100 15 通常
35 さわぐ ノーマル とくしゅ 90 100 10 相手ランダム1匹

No. わざ タイプ 分類 威力 命中率 PP 範囲
37 ちょうはつ あく へんか ─ 100 20 通常
39 ばかぢから かくとう ぶつり 120 100 5 通常
42 ハイパーボイス ノーマル とくしゅ 90 100 10 相手複数
58 あくのはどう あく とくしゅ 80 100 15 通常
62 りゅうのはどう ドラゴン とくしゅ 85 100 10 通常
67 だいちのちから じめん とくしゅ 90 100 10 通常
68 わるだくみ あく へんか ─ ─ 20 自分
69 しねんのずつき エスパー ぶつり 80 90 15 通常
85 ふるいたてる ノーマル へんか ─ ─ 30 自分

■ 人
ひと

から教
おし

えてもらっておぼえられるわざ
わざ タイプ 分類 威力 命中率 PP 範囲

りゅうせいぐん ドラゴン とくしゅ 130 90 5 通常

■ タマゴから生
う

まれたときにおぼえられるわざ
わざ タイプ 分類 威力 命中率 PP 範囲
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